OLIMPIADA DAS CORES - REGULAMENTO ESPORTIVO

Art. 1 — A Olimpiada das Cores, no esporte, € aberta somente para os alunos regularmente matriculados no Colégio Séo
José, no momento de sua realizacéo.
Paragrafo 1° - cada equipe devera ser formada por alunos de uma mesma turma.
Paragrafo 2° - sera desclassificada da modalidade a turma que utilizar algum aluno irregularmente ou que se recusar sob
qualquer pretexto a continuar a disputar competicdo ou partida.
Art. 2 — As modalidades esportivas da olimpiada s&o: coletivas: 5° ao 9° ano e Ensino Médio (masculino e feminino),
Basquetebol, Futsal, Handebol de Cinco e Voleibol; as atividades para as turmas de Educacg&o Infantil e os quatro primeiros
anos do Ensino Fundamental serdo definidas anualmente pelos Professores de Educacéo Fisica das turmas.
Art. 3 — Os torneios serdo realizados de acordo com as regras em vigor e hormas estabelecidas por este Regulamento. Em
caso de conflito prevalecem as normas deste Regulamento.
Paragrafo 1° - os participantes deverao acatar todas as condi¢cdes em que for disputado qualquer tipo de competicéo.
Paragrafo 2° - os alunos inscritos obrigar-se-ao a respeitar os principios disciplinares do Colégio, os impostos pelos codigos
em vigor bem como normas deste Regulamento.
Paragrafo 3° - os participantes que se comportarem de maneira inconveniente, poderdo, dependendo da gravidade, serem
advertidos, suspensos por parte ou totalidade de um ou mais jogos, de uma ou mais modalidades ou de toda a parte
esportiva da Olimpiada das Cores, podendo ainda ser a atitude avaliada pelo SCT.
Art. 4 — Cada turma podera participar, em cada género, com uma equipe por modalidade coletiva.
Art. 5 — Os valores para classificacdo geral de cada modalidade esportiva s&o:
1° lugar — 45 pontos 2° lugar — 30 pontos
3 lugar — 20 pontos 4° lugar — 15 pontos
dagua5°lugar — 10 pontos 6° lugar— 05 pontos
Paragrafo 1° - independente da pontuacdo do. caput deste artigo, as turmas marcardo 10 pontos .em cada modalidade
esportiva que participarem de todos os jogos para si programados. Estes 10 pontos ndo serdo computados quando a turma
for a Unica participante na modalidade.
Paragrafo 2° - nos desportos coletivos se uma equipe ndo comparecer ou abandonar um jogo eliminatorio entre duas
turmas do mesmo Clube ou se perder por WO um jogo programado sera desclassificada na modalidade, perdendo
dez pontos na classificacé@o geral do Clube na Olimpiada.
Paragrafo 3° - nos desportos coletivos caso uma equipe perca um jogo por “W.0.”, mas participe ou tenha participado dos
demais jogos programados naguela modalidade, tera validado sua classificac@o e pontuagéo, somente deixara de ganhar os
dez pontos previstos ho paragrafo anterior.
Art. 6 — As equipes deverao estar nos locais de‘jogos rigorosamente nos horarios marcados, ndo havera tolerancia.
Art. 7 — Nos desportos coletivos as equipes.deverdo jogar com coletes da cor do'seu Clube fornecidos pelo Colégio.
Art. 8 — O nimero de alunos que-umaturma podera utilizar em-um esporte é quinze, quando o nimero de alunos do mesmo
sexo exceder a quinze, devera haver uma divisdo que possibilite a participacéo de todos entre as diferentes modalidades.
Art. 9 — Para classificacdo em cada modalidade a pontuacdo serd a seguinte:
Basquetebol e Voleibol — vencedor 2 pontos, perdedor 1. ponto.e derrota por W.O. zero.ponto;
Futsal e Handebol — vencedor 2 pontos, empate 1 ponto e derrotado zero ponto;
Art. 10 — Havera uma pontuacao extra de dois'pontos em cada.jogo para a equipe que:

a) no Basquete, no' Futsal-e - norHandebol ndo wutilizar nenhum aluno em mais~de 2 tempos;" obs. Em caso de

prorrogacgdo poderdo ser usados alunos que ja tenham atuado dois tempos.

b) no Voleibol os sets (primeiro e o segundo) serao divididos'em quatro partes no 1° set a primeira’parte (nos 5° e 6° anos até o 8°
ponto e nas demais séries até o0 10° ponto) e a segunda parte o0 restante do set, no 2° set a terceira e a quarta parte seguindo a
mesma pontuagao do 1° set. Ganhara a pontuacgdo extra a equipe que nao utilizar nenhum aluno'em mais de trés partes.

obs. Em caso de terceiro set poderdo ser usados alunos que ja tenham atuado trés partes.
Paragrafo 1° - as turmas que por ter matriculado, em um sexo, nimero inferior ou no limite para cumprir 0s itens acima deste
artigo terdo a tolerancia de até dois alunos (em relacéo aos matriculadas), sera sorteado em.cada jogo 0s alunos que jogardo
3 tempos no caso “a”, ou as quatro partes do jogo no caso “b”.
Paragrafo 2° - nas séries ou anos onde a ordem de jogos depende dos primeiros resultados, caso em um jogo uma equipe
cumpra este artigo a outra ndo, mantém-se o resultado e o nimero de pontos conquistados e, assume a posi¢ao de vencedor
na programacao dos jogos a equipe que cumpriu este artigo:
Paragrafo 3° - em um jogo eliminatério ou final, se uma-equipe cumpriu este artigo-e a outra ndo, independente do resultado
do jogo sera declarada vencedora a equipe-que cumpriu este artigo.
Art. 11 — No Basquetebol:
a) duracao dos jogos: trés tempos de 8 minutos cada um;
b) em caso de empate em jogo sera disputada uma prorrogacdo de 2 minutos, persistindo o empate, havera uma
nova prorrogacao com morte subita (ganha quem fizer uma cesta).
c) altura da tabela de Basquetebol: 5° ano (masculino e feminino) 2,70m a partir da 6° ano (masculino e feminino) altura
oficial
d) lance livre: poderdo ser cobrados no 5° e no 6° ano do lugar correto, mas ndo sera punida a invasao apos o
arremesso; a partir do 7° ano de acordo com a regra do desporto.
Art.12 — No Futsal:

a) duracédo dos jogos: trés tempos de 8 minutos cada um;

b) faltas: até o 5° ano, com excec¢édo de pénalti ou apds a 32 falta em cada tempo, ndo sera permitido cobranca de faltas
diretamente ao gol. Quando a falta for na zona de ataque de quem cobra o adversario devera, obrigatoriamente,
formar uma barreira com pelo menos 2 alunos, quando for na zona de defesa devera ser formada uma barreira de
pelo menos 1 aluno. Caso a barreira ndo seja formada e houver vantagem da equipe que fez a falta esta devera ser



repetida. Caso a cobrancga for feita diretamente ao gol a arbitragem determinara tiro de meta ao goleiro da equipe
defensora.

c) tiro de meta: em todas as séries ou anos devera ser cobrado com as méos; o goleiro até o 4° ano do ensino
fundamental podera receber a bola dos companheiros em qualquer situacdo, quantas vezes quiser, usando as maos,
ndo havera marcacao de faltas nesta(s) devolucao (des), podendo ficar de posse de bola por até 10 segundos.

d) tiro de saida: até o 4° ano o erro de saida (bola para tras) ndo serd punido com reversdo, somente podera haver
punicdo se o arbitro interpretar como retardamento intencional do jogo.

e) até o 6° ano nédo serd permitido aos goleiros passar uma bola diretamente para a quadra adversaria langando
com as méos ou chutando uma bola que estava em suas méos antes que ela tenhatocado ao solo, a partir do
7° ano nao ha estarestricao.

Art. 13 — No Handebol:
a) duracédo dos jogos: trés tempos de 8 minutos cada um;

b) até o quinto ano a marcacédo devera ser, obrigatoriamente, em meia quadra;

Art. 14 — No Futsal e no Handebol quando a programacédo depender dos resultados iniciais e der empate, permanece a
igualdade para a classificagdo, (ver art.10 paragrafo 2°) sendo feito um sorteio para determinar a ordem dos jogos
seguintes.

Art. 15 — No Voleibol:

a) duracio dos jogos: 2 sets vencedores, nos 52 e 62 anos todos os sets serdo em 15 pontos, do 72 ano ao ensino médio
os dois primeiros sets serdo.em 20 pontos e o terceiro.em.15 (para encerrar um set a equipe vencedora precisar ter
pelo menos dois pontos a mais quea adversaria).

b) recepcéo e saque: sera definido anualmente pelos Professores de Educacao Fisica das turmas a forma como podera
ser a recepgdo e a continuidade do jogo bem como o local de saque de cada ano/série .

¢) altura da rede de Voleibol 6° ano (masculino e feminino) 2,10m; 7° e 8° ano (masculino e feminino) 2,15m; 9° ano e
ensino médio 2,20m no feminino e 2,32m no masculino

d) Art. 16 — Formula de disputa dos desportas coletivos para séries com duas equipes sera decidido em jogo Unico,
com 3 turmas inscritas na modalidade sera de rodizio simples em turno Unico. Com 4 turmas havera um jogo entre as
turmas de mesmo Clube e um jogo entre as outras turmas (de Clubes diferentes) Apos isso acontecera um terceiro
jogo entre 0s perdedores dos primeiros jogos (deciséo de 3° e 4° lugares) e a final entre os vencedores dos dois
primeiros jogos. Quando houver cince turmas inscritas havera.um. jogo entre as turmas.do mesmo Clube, os
perdedores jogardo entre si para decidir 4° e 5° lugares e os.vencedores se juntardo a_.turma Unica de um Clube
ficando trés equipes para a fase final. Com seis equipes-acontecerdo jogos entre as turmas de mesmo Clube, 0s
perdedores dos dois primeiros jogos fardo uma partida a equipe que perder sera a 62 colocada e a que vencer
disputara 4° e 5° lugares com o perdedor do terceiro jogo. Os vencedores dos trés primeiros jogos fardo um triangular
final.

Art. 17 — Em caso de empate, ha classificacdo de uma disputa com duas equipes:

1 - maior ndmero de pontos ganhos nos jogos (soma dos pontos dos jogos mais artigo 109);

2 - maior numero-de pontos.extras (Art. 10)

3 - maior saldo de sets (no Voleibol)

4 - melhor saldo de pontos ou gols (Basquete, Futsal,ou-Handebol);

5 - maior nimero de pontos ou gols feitos (Basquete, Futsal ou Handebol);

6 - em set extra em 7 pontos, para vencer uma equipe precisara de dois pontos de diferenca (no Voleibol)

7- uma prorrogacdo de 5 minutos com gol ou ponto de ouro (se uma equipe-fizer um gol ou ponto termina o jogo)
(Basquete, Futsal ou Handebol);

8 - cobranca de 3 lances livres; pénaltis ou tiros de sete metros alternadamente para cada equipe, se persistindo o
empate alternadamente uma cobranga para cada equipe até que seja apontado o vencedor (Basquete, Futsal ou Handebol);.
Art. 18 — Em caso de empate, na classificacao de uma disputa com trés equipes:

1 - maior nimero de pontos extras (Art. 10);

2 - vencedor do confronto direto (soma dos pontos do jogos mais artigo 10°)
3 - maior saldo de sets (no Voleibol)

4 - melhor saldo de pontos ou gals;

5 - maior nimero de gols ou pontos feitos;

6 - declarar como empate a classificacéo



